






















一部のゲームではおまけモードでキャラのフィギュア鑑賞モードが収録されてたりします。

 ユーザー的にはそっちの方が金がかからないのでいいのですが、不景気や据え置きゲーム機の開発
費高騰などでゲームメーカーの懐具合が寒い現状では、こういう風な形での「データを再利用しての

もう一儲け」というのもいいのではないでしょうか?
　

 どこか一社がやり出すと、多分他のメーカーも追随して同じような事をやり出すと思います。
　

 将来的にはスマフォやタブレットでこういった3Dフィギュア市場が、結構な市場規模を確立してる
んではないかなぁと思ったりします。
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