














昔のゲームは4:3が大半なので、854x480とかのワイドパネルではなく640x480とかの4:3パネルの方
がいいのかもしれませんが、大量生産されているパネルの方がコストが安くなるためこんな構成にし

てみました。

　

 **************************
　

値段があまり上がらないなら、トランシーバーボックスにSDメモリーカードスロットをつけ、液晶
コントローラのホームボタンを押した後に「画面キャプチャ」を選択すると、スクリーンショット

がSDメモリーカードに保存できるようにするのも面白いかも。
　

 **************************
　

私はデスクトップPC用に三菱の液晶ディスプレイを使っていますが、このディスプレイはS端子やD
端子入力もあって昔のゲーム機の映像が入力可能です。

また、オプションの画面表示変更のうち、「等倍表示（オリジナルサイズ）」というのがあります。

SD映像はこの等倍表示ではドットバイドット表示となり小さく表示されてしまうのですが、表示が
小さいとドットがかなり小さくなるおかげで、PS2やGCとかでも今でも結構見れた映像になったり
します。

バーチャルコンソールやゲームアーカイブスのゲームをwiiやPS3などで大画面で遊ぶ場合と、3DS
やPSP・vitaの小さい画面で遊ぶ場合では、後者の方がかなり綺麗に映りますよね。
あれと同じ感じで、昔の据え置きゲーム（まだVCやアーカイブスで出てないやつ）がわりと綺麗な
映像でプレイできるようになると。

　

 **************************
　

他の利点については、「一部の縦シューティングは縦画面で遊べる」ってのもあります。

縦シューの家庭用移植版の中には、オプションで画面を回転して表示できるのがありますが、あれ

をONにして液晶コントローラを縦持ちして遊ぶと、縦シューがアーケードのようにフル画面で楽し
めると。 （遅延があまり無ければの話ですが）
私は3DSのVCや、PS3・PSP・vitaのゲームアーカイブスで色々ソフトを買っていますが、縦シュー
も結構多く購入しておりよくプレイしています。

縦持ちして遊べるPSPやvitaと、縦シューの相性はかなりいいですね。
操作感の良さは、ボタンが大きいPSPの方が多少上。
しかし有機ELによる残像の無さで画面の美しさは圧倒的にvitaの方が優れています。
有機ELのコストが下がれば、3DSとか今後出る新型携帯ハードでも是非採用してもらいたいところ。


