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現実逃避したら、ゲームの構想が出来上がってしまいました。

おめでとう。そして前回の絵のたまり場は公開停止のままです。

いやいや。

というのも、10/9に東京都秋津の「画廊喫茶日向」にて、ジャッジメントシリーズに+一作だけ追
加して、画廊喫茶で仲のいい桑野先生と一緒に画展をやります。

先生はジュエリー、私は過去から今にかけての絵なんですが、公開できない絵以外を公開するこ

とに。

以前公開したものはあまり出したくないんで、今回は新作ばかりです。

それと、前回公開しなかったもの。切絵数点、デジタル数点、アナログ数点、鏡に特殊な奴で描

いたもの、ジャッジメント、ポストカード。

原画の売買は私のSAN値が限りなく低いので、できるかどうか。
ジャッジメントは、描くのはいいんですよ、修正と。

ただ…JPGをひたすらコミスタに張り付けるだけの単純作業が最悪なまでに嫌です。泣きたい。

で。ツイッターで以前ゆにばすさんと音楽制作環境になり、あきろぴとさんとゆにばすさんと私

で制作しとるゲームの、ゆにばすさんの未完成の曲を聴かせていただきました。

何でこうなったかは、あきろぴとさんが「ラフを渡してだめって言われて、そのあとにできたの

渡したら、そっち渡してくれればって言われた」と言っていたので、うむ、それはな。と、絵に

たとえました。

因みにその発言の主は私ですw
正直私はこういうのってラフを渡されると、ほうほう、こんな感じね。と分かっても、完成がよ

くわからないのです。まあ、絵でも似てますが、音楽だと激変するので、それが余計多いです。

まあ、あきろぴとさんに｢音が軽いから没｣と言い放った私も物すげぇ図太い精神してま

すが。

うん、でもそれは実際マジで聞いてほしい。

だって、ラフがまさかあそこまでレベル高いものになるとは思わないよw
なので、絵に例えると、



これ(ラフの聖書+光源設定)
が、



になるようなもんだと言ってみました。

ちなみにこれは描かせていただいた、張良さんという他の方のキャラクターです。

↑は取っておいたラフがないのでまだあれですが、ラフとなると原形とどめないレベルですって

。

物すげぇパースせんまみれだったり、そんなことばっかりだったり。

音楽で例えるならば、FCの曲があって、それを今の音源でアレンジして変わるようなもんだと考
えてもいいかも。

だから、ラフ渡してそれが駄目と言われたからそれ自体がだめなわけではないと言い切る。

と、いう理由からと、ゆにばすさんの制作環境を聴いて、写真で見て、「うわーすごいっ！これ

どうなってるの!?」と、質問攻めにして、あきろぴとさんのとつくっとる、ゆにばすさんの未完
成ゲームの中ボス聞いていたら勝手にラフができていて、作り上げたのが『LiveorDie』シリーズ
。

LiveorDieはゆにばすさんにその場でその曲のタイトル作ってもらって、それをいただきましたw





絵描きさんの方を先に仕上げました。



お名前を、クレイドルと決めてもらいました。

で、何でこれを作ったかというのは上で述べたとおり。

制作環境、制作の話、そんなことをしていて、ドラキュラの接点とクローンでどらきゃゆらを作

りたいことから、こうなった。

以前、幼女ネクロマンサーを描いて、その子の名前をローラにしたんですよね。

んで、ドラキュラクローンは血の輪廻形式をとりたいから、あきろぴとさんに、乾坤の血族の著

作権を聞いたら本人にあるらしいので、あきろぴとさんに｢乾坤の血族アレンジしてくんない？

｣と、図々しく頼んだ阿呆がここにいるんだよ。

VampireBlazeのときは恐れ多くも、血の輪廻の没曲をもらってしまったという過去があります。
ちなみに没曲は原曲とアレンジ済みがあり、原曲が好きです。原曲のほうがカッコいい。

その原曲音源は未公開らしいので、持っているのは私くらいですかね。

そんなことがありーの、何であきろぴとさんに曲もらってその曲をよりによってチュートリアル

にしやがった、しかもネームエントリー作らせて使ってねぇだと！(あきろぴとさんと呑んだと
きに、悲しそうに言われた)
って過去があったので…。
今作ってるあやかしもさりげなくあきろぴとさんがいます。

宿屋あやかしのゲームVerです。平安さんの曲とメニューを頼んでます。
んでもって平安はやたら人気です。主人公が一番人気ないです。

そんなこんなで、絵が出来上がるのは速いんだし好評なのはいいんだ。

おかげでローラも使いまわせたし、中ボスも統一できた。

LiveorDieはシリーズにして、クリエイター達がネクロマンサーのローラちゃんによって蘇らされ
たが、ローラが子供すぎて未熟なので、どこかしら生前と違う動きをしたり、変な行動をとり

ます。

で、ダーク系になってしまった。

仕事はキャラデザから背景から、結構明るいので、そっちで発散してます。

なのでその分シリーズにしちゃうとダークになっちゃう。

ジャッジメントの表紙は明るい？ですよ。



こんなの。3の、英雄テフィルスの描きなおしVer。のさらに加工Ver。

さすがに画展は、昔制作したのは控えめにしたいと思うんですが。

昔画展に出したのとか。

が、これとこれでお願いします、と先生にDM用の絵渡して、やたら明るい絵に差し替えられた
とき、先生に思わず電話して「これじゃあDM詐欺だよ！」と、叫びました。
明るい絵・図書館(350dpi)+Hpから取ってきたスノーブラインド(72dpi)
渡した絵・図書館(350dpi)+神は存在しない(350dpi)

最近は厚塗りが多いです。

仕事絵だとエロゲ着色からゲームに合わせた色塗りから、作品に合わせた色塗り、で、厚塗りは

ほぼ趣味ですね。

絵が趣味で絵ばっか描いて、ゲーム作るの大好きで、そのくせ体力ないのに高層ビルで一度働き

たいなあとか言うので、親父の会社に今度遊びに行かせていただきます。

何か親父がえらく簡単に『社長に了解取ってみる！』と簡単にOKくれました。
親父の働いてる会社は秋葉原にあるのですが、ああいう、会社用のキー？あーいうの好きなん

です、憧れです。

在宅なので。親父は面倒くさいとか言ってるけど、それがうらやましい。

ところで、ちゃんと会社でゲーム作ってるプランナーの友人が、その工程数を聴いた時点でやば

いと思ったが、この前電話したら、彼の精神がいつになくやられていた。

聴いたことのない声でから笑いしたり、洗濯のためだけに有給取りたいとか言っていて、もっと

やばいと思ったのは

「やっばい仕事量じゃない、何だよ、仕事くれよw」
と、最近の私の絵を見てない彼に言ったら、

「うん、今度自社ブランドがあるから…えびるに渡せるかも…」
と言った時でした。

正常な思考回路が壊れてますね、生きろ。生きて帰ったらおごってやる。



おぬし死ぬつもりか

着色、キャラクターとか、いろいろやってます。無駄なテンションで無駄に変なテンションで

絵を描いてます。

今日やったこと・

キャラクターデザイン見直し+調整を送信
マップ起動チェック

イベント(変わった方の音楽)起動チェックおよびキャラクターのイベント時の違和感チェック
ドット絵モーション構想

ネーム三枚描き下ろし

シャカの誕生日絵描き下ろし(↑のネームにつながる)
同人誌届くかどうかのチェック

明日にGさんに連絡して詳細をきく
スカイリムをメインシナリオクリア

雛見沢症候群LvMAXなった

さて、色んな意味で手遅れです。おめでとう、お疲れ、さあDie運動会の始まりです。
いや、ね、いろいろ忙しくて、

ちょっと暴走してるだけです。

「手間ひまかけて受け継いだ

国や命が壊れてく

地球のためと教えられた

その名も輝く原子力

段取りだんだんコケてく

博識センセイは答えてよ

地球のためより誰のため？

Say No! Say No!
汚れた電気

Say No! Say No! 
核種とりどり

Say No! Say No!」
なんて、原子力(平沢進ステルスマン)を歌ってなんかいませんよ。

さすがにお仕事系の絵はさらせないので、一人でボーっと描きたい絵がたまってます。

和風の絵を描く→洋風を描きたくなる



着色をゲームごとに変える→真似塗りでどうしても塗り方のわからないのがある

縮小したときを計算したうえで範囲指定したのちグロー効果を付けて提出する→一枚OKならクリ
ア

漫画のアシスタント→アシスタントの日にちが四日伸びて、その分しわ寄せが…
自分の同人誌→アホい漫画が三枚追加される

二次創作と一次創作がごっちゃになってます。

昨日シャカの誕生日だったんですよ、聖闘士星矢の。私、いたジャンルがジャンル名だけに、キ

ャラの誕生日を祝う習慣がないので、これでいいのかと戸惑いながら描き下ろしました。



LiveorDieのほうの汎用キャラ（ﾟдﾟ）…とか特に考えず、書いてました。
これをマジで描くと、四時間かけて厚塗りするのでここでセーブ。

鞭で叩かれたいドラキュラ伯爵のためにとか言うひどい考えです。



こっちはシャカの誕生日。わかりやすいですね。

うちのシャカはわがままです。

漫画のほうは、最初はだれが誕生日ケーキ渡したかわからないようにしたけど、結局最後のペー

ジでサガが渡したことになる。

指をなめるのっていいよねっていう発想なだけなんですが。後ろから見たらやばいことをしてい

るようにしか見えなくて別のキャラがビビるっていう意味のわからない落ち。

前の新刊の感想・

(沙織さんが切れたせいで聖闘士全員小宇宙使えなくなりました。シュラ、カミュ、ミロ、シャカ
、サガ、リア、ディーテ、デスマスクは五感のうち一感をはく奪されていますという内容)
Sさん「シュラが耳が聞こえないのにあそこまで気づかないのがおもしろかったw口あけて遊んで
るとか考える前に聞こえないことに気付けよっていうw」
ありがとう、そういう突っ込みうれしい！

雛ちゃんと一緒に考えたもんで、これも４４ページ二日でネーム仕上げたのだよなあ。

そんでまあ、今日描いたもの…
うーん。スカイリムの実況じゃダメ？



これもさっき描いてぽい。

うーん。

疲れてるなあ…。

最近のゲームシステム驚くほど進歩しているしなあ…。
そっちの探究心のほうが面白くてなあ…。
ゲームグラフィックスの関係性で、言われた言葉でびっくりしたのが
相手「ドット絵って、普通の絵を縮小させて作ってるの？」

私「は？」

うちはエッジでの作業ですよ。

フリーソフトの。エッジで、ひたすらドット絵の角を整えてアニメーションさせてチェックして

仕上げているだけです。

アニメーションドット絵で一枚一枚縮小させていたら、色々と死ぬ。

絵一枚でドットがここ動かないからおかしいとか、ドット絵の流れが美しくないとか、動きつな



げると髪の長さ違うとか、そういうところ見るこんな人だと。

隣の明治さんは、攻撃的に無駄な動きをわざとしています。

左の平安さんはこのあとちょっと直してつなげたVerだと、背景との差分のため、色が派手になり
、つなげたときに髪の毛と顔の大きさが一ドットほどずつ違うので、直してます。

今の段階で直さないと面倒。

こんなことをせっせとやっていて、SAN値直葬です。

おまけ・主人公の動き。

これアクションだから、逆になったら一瞬で片手剣だと手が変わってしまう。

持ってないほうの手の動きは、友人の模造と腕試してくれたのを見て、直します、少し動きが変

わるのよね。

ちなみにこれは、平安以外の動きにすべて流用してます。上の明治もこれが動き基本で、崩し

ていっているだけです。



間違い

私はここ数年ずっと間違いをしていたことに今日気付きました。

入りが下手なのはともかく。

漫画家になりたいと思ったのは小学生になる手前だったか、今は漫画は楽しくやるくらいですが

、やはり線の不安定さに悩んでいた。

押山雄一先生(宣伝・ジャンプであばれ花組を連載していた方です)に相談して、見てもらった。

[20:06:06] 押山雄一先生: 横に描くんだし
[20:06:16] 香吾悠理(こうごゆうり)エビル: 縦と横を同じにして…
[20:06:27] 押山雄一先生: 縦線、、は横に描きますw
[20:06:32] 香吾悠理(こうごゆうり)エビル: これで見ると上のほうが、隣でくっついてしまうんです
[20:06:37] 香吾悠理(こうごゆうり)エビル: ん?w
[20:06:43] 押山雄一先生: 間違っても定規を縦にしないでね？？？
[20:06:54] 香吾悠理(こうごゆうり)エビル: せんせいw
[20:07:04] 香吾悠理(こうごゆうり)エビル: 基本を間違えてます私w



[20:07:12] 押山雄一先生: ＼(^o^)／オワタ
[20:07:22] 香吾悠理(こうごゆうり)エビル: orz
[20:07:30] 押山雄一先生: 横線の練習は横に描くでしょうに
[20:07:34] 香吾悠理(こうごゆうり)エビル: 線は盾に描くものだとてっきり(ﾟдﾟ)
[20:08:33] 押山雄一先生: チカラの入れ方が全て同じになるように、、、。縦だと上から下へのチ
カラの入れ方がかなり違います

・・・!!
はい、あきれた方御名答！

私は縦でなぜか線をいつも引いてました。

先生に線を頑張れと言われて一年半以上たち、ずっと線を引いてきたのですが、まいど均一な

線じゃない、力のいれどころに困っていました。

画材が悪いのかと思って先生に聞いて、まったく別の意味でだめだったということに気付きま

した。

リアルにorzになりましたよね。
そして横でやって、感動しました。

なんてやりやすいのなんて線が引きやすいの。

何気に昔先生に「エビルさんも十三歳から漫画描いていたら、今頃漫画家になれたかもしれない

のにねぇ」都言われてズグサア!!と何かが刺さったりはしましたが。
まさかの線を横ー。

…ｯﾌwwwww

なんでこんな会話になったかのいきさつ

吼えろペンを衝動購入したら物凄い面白かった。

漫画自体面白いが、何より、密度の高い線と大胆な構図、そういう雰囲気がすごい好きです。

こういうちょっと昔っぽい、アナログ線が大好きです。

その時に思い出したのが、押山先生のベタフラッシュだった。

押しゃん先生はベタふらが好きすぎて、アシスタントにもやらせなかったって自分から言って

いた。

実際おしやん先生の漫画、PIXIVでも見られるので見てるといいですが、線と構図と物語の見せ方
と迫力は恐ろしいです。

好きなだけあって、押しゃん先生のベタフラッシュや原稿は見事です。当たり前ですが。

なんてこった…。
だが横でやったら相当簡単だったので、これから気をつけます。いや、も気をつけなくてもいい

。だって簡単だったもの…。



何を苦労して私はすべて縦で…建物も…あほか。
先生ありがとうございました…。本当に…。



未完成・落書きシリーズ

BLもあるから注意よろしくです。

貼りつけられるものって言ったら今のところこれしかなかった！(二次創作)



べつのいみでひどい(二次創作)

描き途中。



完成はさせたい。



ライブラリアン。マスター・ライブラリアンとは別人。

PIXIVの企画で使ったもの。



基本色だけ塗って放置

向かって左の腕の位置がおかしい



アルデバランに恨みはない。

一番上の画像のネーム中に描いた奴。



やはり完成してない

一モーション減らしたので髪が下がるのが早い+やや違和感



イメージ。









深夜にエロゲ着色終わって気晴らしに描いた、アルデバランファンを敵に回す表紙詐欺。



やっちゃった★

ジャッジメントを書店に卸すので、追加注文したときに、何となく嫌な予感がしたので読みなお

してみた。

おっとお、まったくもって気に入ってないジャッジメント2が2ページぬけてるよ？
…。
面倒くさいから、すでに注文済みのこっちはだれかほしい人がいたら、超安値でおろそう。

※こういうのを乱丁といいます。

すりなおした方は書店とか、展示会用で。

無料でほしい人がいたら、その人に失敗した方押し付けよう。

特にジャッジメント全部読んでいる人に。ぬけたページが二ページか…。
数万ちょいくらいの損害だが、ジャッジメントはもともと売り上げとか全く期待してない作品な

ので、割とどうでもいい。

書店も、どうせ無理だろうと思ったら通った。

パブーで人気本4位っていうweb掲載用文句と派手な表紙が、通ったんだろう。

ちなみにパラダイス銀河VX用の同人の表紙ができたが、背景にしばりシャカを入れたら、調教本
と認定されそうだったので必死でごまかし、タイトルもアレな感じにしたけれど、目立つことに

変わりはなかった。



この色が印刷で出るか出ないかは、印刷会社の最新のマシンによる。



息抜き

※息抜きとは、その名の通り息抜きであるが、手を抜くというのとは別である。



下書き→大体のラフ

衣装が全く違いますが。

昨日の朝。



昨日の朝。

鷹にゃんさんに完成を見たいと言ってもらえたので、アシ終わったら完成させようと思った。

あと、PIXIV公式で企画があったので、暇つぶしに便乗して暇つぶしじゃなくなったいい例。
衣装チェンジを何度か繰り返してます。

インスタントキャラは衣装チェンジがかきながらやるので、激しいですヽ(ﾟ∀ﾟ)ﾉ
それが定番キャラ化した際、面倒な構成になっているので、再現を自分の絵と衣装構造も考えて

いたのに、できないって言う。

衣装構造は考えてやらんと変な服になる。

上に赤があるのは、上からは赤い光が、下から青い光がの予定でした。

極座標を使用して縦長に作成した魔方陣。

魔方陣の作り方は自分のPIXIVで。
意外に知らない人が多い。因みにクリップペイントプロの現在、極座標やぼかし以外ほぼ機能が

一部付いてないので、イラストスタジオを代用してます。

CMYK管理と極座標→イラストスタジオ
絵のほぼすべて→クリップペイント

漫画のトーンやアシスタントやべた、文字入れ、構成、出力→コミスタ4プロ
ドット絵すべて→エッジフリー版

http://www.pixiv.net/member_illust.php?mode=medium&illust_id=26162283


ドット絵すべて→エッジフリー版

印刷、その他→フォトショップエレメンツ2.0
極座標やらは、いろいろやってると面白いオリジナルな円形やら魔方陣ができるのでお勧め。

それを下に敷いて何層に重ね、ぼかしまくり、上に魔方陣を入れるとうざいのでなくし

途中で加工の失敗と原画をとっておくのを忘れて本体を一部塗直しをし、

アシが速くに終わったので



完成。



奥付
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