














































































































































































































　長々と続けてしまいましたがいかがでしたでしょうか。

　最初は「な〜んちゃって」で作った体験版４コマだったのに、ここまで続くとは。

　起承転結の４コマなんて無理そうだし、3話までのバイオレンスオチが続くだろうと高を括って
たのに、（評価はさておき)一応それらしきものが思い付いてしまうなんて。
　コミPo!、恐ろしい子！
　３話までが体験版ですが、１話作った時点で「買いだな」と早々に踏み切りましたとも！

　実はアホパラには亜種とか番外編とか存在します。

　前者は本編のセリフを入れ替えたりしたもので、ツイッターや他のSNSでアップしてます。
　パブーでもサンプルとして1つだけ付けてますね。（６話’、追加衣装のやつです）
　後者は新規で作ってるものですが、本編に入れれも仕方がないなあと思う４コマか、あるい

はページ漫画だったり。（完成してないじゃん！）

　なお、パブー版では某所で上げていた番外編－２話は除外してます。

　ネタとして成立しないので。

　パブーだともっと長い漫画がありますしねー、しかも面白いし。

　そうそう、ブログで載せていたみたいな各話毎の一行コメント、付けたかったんですがそれを

実験してみると1話が２ページにまたがって読みづらかったので諦めました。
　何かいい方法は無かったかなあ。

　かといってこみぽないで４コマの余白をずらすなり増やすなりして足すのはどうだかなあ、と

。

　アホパラには、大きく分けて４種類の制作意図があります。

　１つは日頃気付いたネタを４コマ化したもの。

　多分コレが最多で、アホ美という動かしやすいキャラのお陰もあって、ツイートだと味気ない



ネタもビジュアルライクにできるというコミPo!のお手軽さを活かしたっぽい利用法です。
　アホパラでは食い違いそうなネタは、別のキャラで単発の４コマとして出してます。

　２つに、アホパラの世界観に基づいたストーリー回。

　できるだけ一話完結を基軸にしたい４コマでありながら、時々思い出したように織り込んで

ます。

　でも読者の皆様はそういう設定とか覚えなくてもいんだよホントダヨー。

　69〜77話の西村酉子ロングシリーズではさすがに呆れられるかなと戦々恐々でしたが、意外に
も某所では評価が（私にしては）良かったので安心して織り込んで大丈夫、なのかな。

　３つに、モノボケ。

　１とかぶりそうですが、コミPo!公式の素材から13話の「キャベツ」みたいに自分で用意したも
のから３Ｄ素材制作者様方からこっそりお借りした素材やらをテーマにボケてみて、素材を広め

ようではないかと。

　とはいえツイッターの公式タグを見るに「こんな使用法で大丈夫か？」と疑問に思うこともよ

くあるのですよハイ。

　４つに、実験回。

　24話の「３分コミポング」みたいに読者に逃げられそうなものから89話の「喋る４コマ」のよ
うな画期的なものなど幾つか出してますが、そのどれもが全く流行らない総スカン状態という実

に清々しい結果をたたき出しております。

　どんだけマイナー漫画やねんコレ。



＜キャラ紹介余談＞

　非常に残念な余談を少々。

　方城青海は見ての通りアホな子ですが、運動神経がやたら良いし下町人情（？）に溢れてるし

、ちとステータスを強化しすぎた感があるかなと公開している面もあり。

　次のシーズンではドーンと落としどころを付けてやろうかと思ってますが、どうなるやら。

　なお本名は４話を作る時点で決定してましたが、２話の時点では酉子が一方的に嫌なあだ名を

付けてる設定だったんだよ。

　まさか自ら「アホ美」を名乗ることになるとはねえ。

　東池金目は、設定こそ西池要と別ですがモデルデータはプリセットのをそのまま。

　靴履かせたりスク水にしたり以外は。

　長期化する予定もなく適当に出したキャラがメインキャラの一角をなすとはねえ。

　西池要本人を名乗ることも考えましたが、本家からあまりに外れているのとコミPo!使いの皆様
方に申し訳ない感じがしたのでドッペルゲンガーということで。

　原版の１話では体験版でも表情とか色々変えられる事を知らないでマネキンのように配置して

たら２話制作時にようやく気付き、「でも無表情も面白いかも」と金目ちゃんのほうをそのまま

にしたのは内緒の話さ。

　西村酉子は、もっと残念なグレードの金持ちにする予定でした。

　使用人が数人しか出てこないのはその名残です。

　今見返してみると、苗字の由来は２話のオチで使うためだったんだねえ。

　名前の方は、ブログでもぶっちゃけましたが「（とり）あえず（こ）んな感じで」と試作した

暫定名のままということです。

　そして、アホ美と酉子ほかの瞳の色を差別化しとかなかった事に後で気付く有様ですよ。

　個性を出し損ねた！

　だからって今更変えるのもなあ。



　その他のキャラは次のシーズンで、ってことにしましょうか。

　いつリリースされるのか果てしなく不安ではありますが。

　なっがい後書きでスイマセン。







［今回お世話になった素材サイト］

ぐったりにゃんこのホームページ

http://guttari8.sakura.ne.jp

マンガ素材辞典β

http://www.sozaijiten.com/manga/

e3paper
http://www.e3paper.com

ILMA コミPo！データWiki
http://www.ilma.cc/comipo/

ぷにぷにダンス　コミPo！素材部屋
http://kumasan-muni.sakura.ne.jp/sozai/sozai_index.html

わなざう

http://touasa.cocolog-nifty.com/wannazau/

［使用ソフト］

コミPo!
http://www.comipo.com

http://guttari8.sakura.ne.jp
http://www.sozaijiten.com/manga/
http://www.e3paper.com
http://www.ilma.cc/comipo/
http://kumasan-muni.sakura.ne.jp/sozai/sozai_index.html
http://touasa.cocolog-nifty.com/wannazau/
http://www.comipo.com
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アホ美パラライズ（しーずん１）

http://p.booklog.jp/book/55823
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