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はじめに

今回の特集テーマは「油」。

具体的なモノであるような、抽象的なイメージであるような、

ちょっと変わったお題だと思います。

「OSAS」は、ビーワークスという会社で働く有志が集まって作った
電子マガジンです。

発起人は、大友裕司、紫藤春彦、綾野俊介、スギオカカズキの4人。
雑誌名の「OSAS」は、大友、紫藤、綾野、スギオカの頭文字を
組み合わせたものです。











































IRON MAN



タイトル

「IRON MAN」

アメコミや映画でも人気のある

アイアンマンのヘルメットを作製してみました。

今回はBlender内での特徴的な機能は対して使用していませんが
レンダリングに「LUX RENDER」を使用しました。

このレンダリングソフトは前号や今号のオイルの作品にも使用した

グローバルイルミネーション系のyafarayより描写がキレイだと言われる
「物理レンダリング」を採用しています。

オーブンソースのフリーソフトでBlenderとの親和性も高いですが
設定はちょっと複雑です…

にしてもBlenderがついにバージョン2.6に突入！
Blenderを始めた1年前と比べても驚異的な進化を遂げています！

Blenderが3DC業界を席巻する日も遠くない！
ことを祈ります！！

次回はBlenderの新機能を含めた作品をお届け出来たらと思います。



　

⇧blenderのインターフェイス

blender公式HP:www.blender .org/



毎月１文字のつもりでしたが、約２３年！かかるので今回からもう少し書きます。



ハンバーグはもちろん手作り。





今回は、テーマから離れてインコを描いてみました。

友人宅の愛鳥ニコちゃんです。



インコの羽の色が綺麗なので、それが活きるよう

今回は白地に色をのせていくイメージ。

そのため、背景を暗くして、下描きを白で行いました。



全体の輪郭と軽い立体感までを下地として。



逆に、羽の色は一旦平面的にサササッと。



目とくちばし、羽の暗い部分に色味を入れる感じでクロッキー。



立体感を意識しながら色を入れ、徐々に完成に近づけます。

が、生き物なので、固くならないようホンワカと。



ポイントになる部分の形をきちんと追いかけ、やや細かく描写。



背景に文字を入れ、全体の形を整えて完成です。



おわりに

今年ももう終わり！来年はもっと腕を磨こう！(紫藤春彦）

21世紀になれば、自動車は空を飛ぶものかと。未だに化石燃料,,,
今年もお疲れさまでした。（大友裕司）

2011年のOSASは今号でおわりですねぇ。１年早っ。（綾野俊介）

ちょっとペースが乱れ気味ですが、何とか続けています。（スギオカカズキ）
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