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（街並み）


 Whiskの画面下部「ゼロから作って見る」ボタンをクリックする


 生成画像の縦横比は選択可能（横長、正方形、縦長）


 「モデル」ボタンは設定しないで、空欄のままにする


 「背景」ボタンにカーソルを合わせ「画像をアップロード」をクリックして、次の自作画像をアップロードする（下記画像、１番目）


 「スタイル」ボタンは設定しないで、空欄のままにする


 「詳細情報を追加」には、次の文章を日本語で入力した


 テキスト（日本語）：陶芸作品のスタイルで、立体的画像を生成してください．（釉薬の質感を表現してください）


 そして「→（矢印）」ボタンを押して、画像を生成する（下記画像、２番目）


 さらに「詳細情報を追加」のテキストを、次のように変更した


 テキスト（日本語）：紙模型のスタイルで、立体的画像を生成してください．


 そして「→（矢印）」ボタンを押して、画像を生成する（下記画像、３番目）


 またさらに「詳細情報を追加」のテキストを、次のように変更した


 テキスト（日本語）：金属工芸品のスタイルで、立体的画像を生成してください．


 そして「→（矢印）」ボタンを押して、画像を生成する（下記画像、４番目）


 それからさらに「詳細情報を追加」のテキストを、次のように変更した


 テキスト（日本語）：３ｄＣＧのスタイルで、立体的画像を生成してください．（ドラマチックな照明で、陰影を表現してください）


 そして「→（矢印）」ボタンを押して、画像を生成する（下記画像、５番目）
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（海底）


 「モデル」ボタンは設定しないで、空欄のままにする


 「背景」ボタンにカーソルを合わせ「画像をアップロード」をクリックして、次の自作画像をアップロードする（下記画像、１番目）


 「スタイル」ボタンは設定しないで、空欄のままにする


 「詳細情報を追加」には、次の文章を日本語で入力した


 テキスト（日本語）：三角形や五角形や楕円形や不定形のタイルで作ったモザイク画のスタイルで、画像生成してください．（白い石膏で、目地を作って下さい．）


 そして「→（矢印）」ボタンを押して、画像を生成する（下記画像、２番目）


 さらに「詳細情報を追加」のテキストを、次のように変更した


 テキスト（日本語）：陶芸作品のスタイルで、立体的画像を生成してください．（釉薬の質感を表現してください）


 そして「→（矢印）」ボタンを押して、画像を生成する（下記画像、３番目）


 またさらに「詳細情報を追加」のテキストを、次のように変更した


 テキスト（日本語）：金属工芸品のスタイルで、立体的画像を生成してください．（溶接線とリベットを表現してください．金属の光沢を強調してください．ドラマチックな照明による陰影を表現してください．）


 そして「→（矢印）」ボタンを押して、画像を生成する（下記画像、４番目）


 それからさらに「詳細情報を追加」のテキストを、次のように変更した


 テキスト（日本語）：３ｄＣＧのスタイルで、立体的画像を生成してください．（ドラマチックな照明で、陰影を表現してください）


 そして「→（矢印）」ボタンを押して、画像を生成する（下記画像、５番目）
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（千手千眼観音菩薩）


 「モデル」ボタンから、自作画像をアップロードした（下記画像、１番目）


 「背景」、「スタイル」は設定しないで、空欄のままにする


 「詳細情報を追加」には、次の文章を日本語で入力した


 テキスト（日本語）：プラスチック模型のスタイルで、立体的画像を生成してください．


 そして「→（矢印）」ボタンを押して、画像を生成する（下記画像、２番目）


 さらに「詳細情報を追加」のテキストを、次のように変更した


 テキスト（日本語）：陶芸作品のスタイルで、立体的画像を生成してください．（釉薬の質感を表現してください）


 そして「→（矢印）」ボタンを押して、画像を生成する（下記画像、３番目）


 またさらに「詳細情報を追加」のテキストを、次のように変更した


 テキスト（日本語）：布製ヌイグルミのスタイルで、立体的画像を生成してください．（糸のステッチを表現してください．）


 そして「→（矢印）」ボタンを押して、画像を生成する（下記画像、４番目）


 それからさらに「詳細情報を追加」のテキストを、次のように変更した


 テキスト（日本語）：水彩で描いたファッション・イラストのスタイルで、画像を生成してください．（ガーリーな雰囲気を表現してください．）


 そして「→（矢印）」ボタンを押して、画像を生成する（下記画像、５番目）
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後書き


 Whisk体験記、その７（オリジナルイラスト立体化計画）


 著作者：

茜町春彦（あかねまちはるひこ）と申します．

2004年より活動を始めたフリーランスのライター＆イラストレーターです．独自のアイデア・考察を社会に提示することをミッションとし、平等で自由な世界の構築を目指して創作活動を行なっております．また、下記WEBサイトに於いても、デジタル作品を公開しております．


 ｎｏｔｅ　カクヨム　エブリスタ　はてなブログ　楽天Kobo電子書籍ストア　Facebook ページ　YouTube


 その他：

製品名等はメーカー等の登録商標等です．

本書は著作権法により保護されています．

２０２５年３月２１日発行
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