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くろバトのルール☆

　
　

くろーばー☆バトルのルールだよ☆
　
もう、さっさと書いてしまいますね♪
えい！！ ☆
　
くろーばー☆バトル
マスタールール 1.2

トランプ５３枚を使います。
　
ライフポイント３３を先になくなった方の負け！
　
・クローバー
兵士 数字の数が、攻撃力とタフネス。
バトルフィールドに、手札にある数だけ、出すことが、できます。
（ 出さないやつがいてもいい☆ ）
３以下の兵士は、直接攻撃ができます。
すべてのカードは、使い終わった後は、墓地に行きます☆
　
下から３名は、魔法使い☆
・スペード
装備魔法数字の数だけ、兵士１体の攻撃力を上げます。
タフネスは上がりません。
兵士につけておいてください。
１体の兵士に何枚でもつけることができます。
　
・ハート　
自分のライフポイントを数字の数だけ、回復します。
　
・ダイヤ
ダメージ魔法、兵士か相手に数字の数だけ、ダメージを与えます。
兵士は、タフネスが減り、０になると死にます。
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・ジョーカー
３つのうちの、どれかを、選びます。
　
・各キングのどれかになる。
・山札から４枚引く。　
・墓地から２枚をサルベージする（ 手札に加える ）
　
バトルの準備
　
まず、何でもいいから、先攻後攻を決めます。
そのあとで、各プレイヤーは、手札を５引きます。
先攻は、最初のターンに、アタックフェイズと、回復が行えません。
　
フェイズの説明
　
１．スカウトフェイズ
ドローフェイズですね☆
３枚山札からスカウトします♡（ 先攻も♡ ）　
　
２．メインフェイズ
兵士をバトルフィールドに出す、装備、回復、ダメージ魔法を使う。
　
３．バトルフェイズ
自分の兵士の攻撃する人を選んで、攻撃する兵士を選びます。
攻撃力が上回っているのなら、相手の兵士を倒すことが、
できます。　
攻撃力が同じ兵士は、両方相打ちです。
相手フィールドに、兵士がいないなら、直接攻撃で、
相手のライフを削ることが、できます。
攻撃力分、減ります☆ 　
兵士を倒したことによって、ライフは、減りません☆
　
４．エンドフェイズ
相手に、ターンが移ります。　
　
細則☆彡
　
装備魔法をたくさん積んだ、３以下の兵士も、３ダイヤで死ぬ。
４と９のダイヤで、キングが死ぬ。

2



目次

攻撃力が上回っていないと、タフネスが、減らせない。
　
あとがき
何度か、テストプレイしてみたんですけどね☆
遊戯王気分が味わえて、面白かったですよ♡
ドローをスカウトとしたのは、メルクストーリアというソシャゲで、
ガチャが、スカウトだったからなんですね♪
だから、ここをドローにしてしまっても、全然問題ないわけなんですね♪　
ステラの魔法という漫画で、たまきが新しい遊びを考えるのが、　
好きだったなんて言うもんだから、私も作ってみましたよ♡
マスタールールとか、なってるけど、最初の手札の数とか、
自由に改変して、いいですよ♪
愛根も、作るのは、好きだからなぁ. . . . . .はぁ. . . . . .。　
イエスさまの愛が、最上の愛！
私たちを、大きな愛で、包んでくれます♡
私たちは、幸せな天国で、”永遠に”暮らすのです☆
この強すぎる恵みを否定するなんて、ナンセンス！
神さまは、あなたのことを、愛しています。
誰よりも、深い愛で☆ 　
アーメン。
　
２０２４年３月７日
林愛根　
　
＊ 1.1 最初の手札の数を変更だよ♡
＊ 1.2 スカウトフェイズの変更
　
　
☆愛根の音楽倉庫☆ 　
http://ainemusic.starfree.jp/

私の作った音楽が、無料でダウンロードできます☆
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