




目次

プロット . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1

ChatGPT「楓の知識探求」 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3



目次



目次

プロット

　
　

メインクエストは、カエデはほしいものを手に入れられるか？
　
サブクエストは、カエデは依頼をこなせるか？
　
1、登場
６歳までのカエデ
食べるのが遅くて、大人の時間まで残ってた。
ユウギリがそばにいてくれた。
ユウギリは相談役的な人物でおおらか。
　
2、背景
ほしいものは、働いて稼ぐ実践教育の世界。
7さいになると働ける。
６歳は「働いてからね」と言われる。　
　
3、発端
６歳の時にほしいものができる。
お姉ちゃんが、ケーキが美味しすぎて、言っちゃダメなのに妹のカエデにしゃべった！
　
4、目的
７歳になり、端末から依頼を選んで受けることになる　
　
5、初動
カエデは、愚図だから迷ってる間に依頼がどんどん成立してく。
残されたものは、みんなが請け負ったけど、満足できずにいるコクヨウの依頼「自分史
の感想を聞かせて」
　
6、障害
カエデは読み書きができないので、コクヨウに受けられなかった。
　
7、助力
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教室で勉強する
　
8、達成
読み書きできるようになる
　
9、難問
読み書きできるけど、読解力はない。
その上、自分史がめっちゃ抽象的で短い。ポエムに近い。
　
10、無援
カエデが、辞書を引いて格闘する。
　
11、窮地
締め切りが迫るが、依頼をこなせない
　
12、光明
考え方をユウギリに教わる。
「質問してみれば？」と言われる。
　
13、勝負
言われた通りにやってみる！
質問して、詳細がわかり、感想を言えるようになる。
　
14、結末
依頼報酬でケーキを食べる。
　
15、閉幕
カエデが次の依頼を探す。
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ChatGPT「楓の知識探求」

　

プロットをおもしろくして
　
　
実学が何よりも重視される世界で、6歳の楓は働いてお金を稼ぐことを夢見ている。彼女
の旅は単純な願望から始まりましたが、その道は決して簡単ではありませんでした。カ
ウンセラーのような友人、夕霧の助けを借りて、彼女は目標の達成に向けて出発します。
　

楓は依頼を受けていくうちに、読解力のなさからは乗り越えられないと思われる難題に
直面する。黒曜から自分史に関する謎めいた依頼を受けた彼女は、期限が迫る窮地に
陥る。
　

しかし、すべての希望が失われそうになったとき、夕霧が介入して楓に批判的に考えて
質問する方法を教えます。新たに得た知識と決意を持って、楓はついに黒曜の依頼を完
遂する。
　

物語が展開するにつれて、それは成長、学習、そして友情の力の物語になります。知識
とスキルを習得するための楓の旅は、心温まると同時に感動を与えます。そして、クエ
ストの報酬でケーキを楽しみながら、彼女は次の挑戦を熱心に楽しみにしており、読者
は彼女が自己改善と成功を求めて次に何に取り組むのかを知りたがっています。
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