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ルールブック

　
　

所持金は寄付する。
　
基本的に儲からない。
パラメーターが上がるだけ。
　
1、畑仕事
　体力 1D6アップ
2、話し相手
　表現力 1D6アップ
3、会計
　想像力 1D6アップ
4、仲間が無限に増える。
　 NPCの作り方 (最初の１年と同じ) 　
5、村の運営 (PL考えるロールプレイ)

　想像力、表現力、体力 1D6アップ
　金 1D100かける 3回 (最大 100万) 　
　想像力かける表現力 %品質切り上げ以下なら成功。かけた金プラス　
　失敗した場合は、かけた金マイナス
(表現力は 4でできた仲間分何人でも足せる！)

(100こえた場合は 000以外成功)

　
6は、1から 5選べる。　
　
１２月に決算する。
　
決算時マイナスなら責任を感じて借金を背負ってスラム行き。
もしくは廃村になる。
継続か、スラムか、判定
　体力以下なら村に残る。
　体力以上なら村から逃げ出す。　
　→スラム編へ
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運営で 100万以上稼いだらまた街に出られる。
所持金ゼロスタートで最初の 1年目から。
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