




目次

概要 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1

4盗む . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2

5ヤバい仕事 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3



目次



目次

概要

　
　

借金は背負ったまま。
１２月に０以上になったら村に返れる。　
　
捕まったらゲーム終了。
繁華街で下働きして罪を償うが基本。
　
1、ものごい
　 1D100かける 2回
2、ゴミあさり
　 1D100かける 3回
3、日雇い
　利益計算
ここまで必ずプラス
　
ここから失敗判定でマイナス
4、盗み (ばれる/ばれない判定)

　リスト
5、ヤバい仕事 (ばれる/ばれない判定)

　リスト
　
6、1から 5選べる
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4盗む

　
4-1、財布を盗む
　 1D100かける 1D100かける 1D10

　
4-2、馬を盗む
　 1D100かける合計 3回
　
4-3、家に押し入る
　 1D100かける合計 4回
　
4-4、銀行に押し入る
　 1D100かける合計 5回
　
4-5、王宮の秘宝を盗む
　 1D100かける合計 6回
　
4-6、借用書を盗む
　借金ゼロ
　
ばれる/ばれない判定は、1D100で体力以下なら逃げ切り
失敗したらゲーム終了。
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5ヤバい仕事

　
5-1、部下に献上させる
　キャラクター作成する。
　仕事する。
　売上の 1D50%受けとる。
　
5-2、町を配下に納める
　町の規模 1D100を合計 4回かける。
　 1D50%受けとる。
　
5-3、国を配下に納める
　裏社会の規模 1D100を合計 5回かける。　
　 1D50%受けとる。
　
1から 3は体力以下なら成功。　
失敗すると繁華街で下働きの刑でゲームオーバー。
成功したらその月限りお金が入る。
　
5-4、治験者になる。
　 1D100で 1から 10なら成功。
　パラメーターが
　　想像力プラス 100

　　表現力プラス 100

　　体力プラス 100

　加算される。　
　
　失敗した場合は現在地の半分になる。
　切り捨て。
　
5-5、ニセ金をつくる
　 1D100かける合計 10回
　品質の半分以下なら成功
　失敗したら死刑。
　ゲーム終了。
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5-6、僧侶になる
　ゲーム終了。
　信仰に生きる。　
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