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ルルブとシナリオ20220418版　完成


 
 TRPG物語です！「セイレーン」のルルブとシナリオ2022/04/12版 
 戦闘ありシナリオです。 
 
 ●事前にすること 
 1.名前 
 2.性別 
 3.年齢 
 4.HP（３D６） 
 5.MP（３D６） 
 6.主義（こだわっていること）を決めて秘密にしておく。 
 
 セイレーン 
 HP10 
 MP10 
 
 ●ゲームの目的 
 　ＰＬは逃げ出すことを目指す。 
 　NPCセイレーンはＰＬを海に沈めるか、発狂させて亡霊としてさすらわせようとする。 
 
 ●終了条件 
 1.PLのHP0で死亡でバッドエンド。 
 2.セイレーンのHP０、MP０でハッピーエンド。 
 3.海軍に助けてもらう。ハッピーエンド。 
 4.セイレーンを魅了して言いなりにする。目的も果たせるハッピーエンド。 
 
 PLは 
 HP0で死亡。バッドエンド 
 MP0で発狂。 
 
 PLの魅了は1D6で奇数ならとけて、偶数なら継続。 
 PLのMP0の発狂は1D6で1と2ならMP1になり正気になる。 
 
 セイレーンは魅了、発狂、死亡でゲーム終了。 
 
 ●用意するもの 
 １D６ダイス１個 
 
 ●進行 
 　ターン制（ＰＬ、NPCセイレーンの順番） 
 
 　状況説明の後で、１D６を２回振って条件を決めます。 
 １回目は元素を決める。 
 　1.風（話す） 
 　2.水（反応する） 
 　3.火（戦闘） 
 　4.土（人と物） 
 ２回目は具体的な条件を決める。 
 　ダイスの目安 
 　1.大成功 
 　2.成功 
 　3.成功 
 　4.失敗 
 　5.失敗 
 　6.大失敗 
 
 ●シナリオ 
 あなたは海の民で、木製の小さな帆船に一人で乗っています。 
 晴れ渡る青空は、一瞬で真っ暗になり、大粒の雨が激しく降り注ぎます。 
 風も強まり、波は高くうねっています。 
 するとどこからともなく美しい歌声が響いてきます。 
 ここからダイスロールで物語が進行してきます。 
 
 ●ダイスロール一覧表 
 風（話す） 
 1.相手の秘密を一つ知る。 
 2.自分の話をする。 
 　自己紹介など。 
 3.この辺りの海の話をする。 
 4.相手にケチをつける。 
 5.状況に文句を言う。 
 6.自分の弱点を口にしてしまう。 
 
 水（心が反応して行動する） 
 1.自分に惚れられる。 
 2.相手に好意を感じる。 
 3.相手に興味を持つ。 
 4.相手に興味を失う。 
 5.相手を嫌いになる。 
 6.相手に魅了される。 
 
 火（戦闘になる） 
 1.相手の肉体攻撃に成功する（HPが１D６減る） 
 2.相手の精神的にダメージを受ける（MPが１D６減る） 
 3.自分が防御（次のターン相手のどんな攻撃も無効） 
 4.自分がすっぽ抜ける（次のターン自分のどんな攻撃も無効） 
 5.自分が精神的にダメージを受ける（MP１D６減る） 
 6.自分の肉体にダメージを受ける（HP１D６減る） 
 
 土（人やアイテム） 
 1.海軍が助けに来る 
 　死亡してなければハッピーエンド確定 
 　発狂していても助かる。 
 2.ターンの人が食べ物でHP１回復する 
 3.ターンの人が飲み物でMP１する 
 4.ターンの人に風速60mの突風。MP2マイナスする。 
 5.ターンの人に雷が落ちる。HP5マイナスする。 
 6.４で６がでたら（５，６では選べない）船が沈み始める。 
 残り3ターンで海に落ちる。 
 海に落ちたら1ターンごとにPLのHP１,MP１マイナスする。 
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