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    1日目－１
    　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　9月23日


　みなさんこんにちは、マサマサです。そんなわけで自分的にダラダラとゲームの話でも書いていこうと思います。今日の紹介するゲームは、いまＣＭでもやっているスマホゲーム、ＦＧＯ、正式名称フェイトグランドオーダーと言います。自分はスマホゲームは毎日連続ログインのアイテムのために毎日やっており、最近でも夏や秋のイベントを無事完走しました。


　ＦＧＯと言うゲームは、もともとはフェイトステイナイトと言う英雄が出てくるノベルゲームであり、それがＰＣゲームから始まり、アニメ化もリメイクをしながら数回も放映されており、果てに番外編の小説やゲーム、他作品とのＯＶＡ化など様々な作品が世に出ており、人気作品の一つである。


　その人気作品のアニメや小説ゲームキャラなどが出て、そのキャラクター達をコストを超えないようにデッキを組み込んで、敵を倒していくＲＰＧである。これの面白さはこのゲームに出てくる英雄達を好きなようにデッキを組むように組み込めたり、ストーリーがなかなかに面白かったりといろいろと見どころのある作品です。しかしこのゲームの欠点としては、いきなり回線が切れたりしたり、回線が重くなったりとなかなかに大きい欠点がありますがそれでも自分はこのゲームが好きです。













    1日目ー２
    　このゲームは色々と開始の時期が延期されまくったりと開始したらしたでゲームから問題点が続出してなかなかに当初は色々と批判や不安などがあるゲームで私も初回特典をゲットするためにダウンロードしましたがなかなかに自分でも不安になり自分もしばらくFGOから離れました。しかしある程度たち、ネットでFGOの情報があり、のぞいてみたら、なかなかに興味深いイベントや登場キャラクターがあり、私が再びFGOを再開するきっかけとなりました。そして今年の夏や秋イベントを見事完走することができました。


　FGOの魅力としては、ガチャが魅力的である。ガチャと聞くとニュースなどで廃課金などが問題視されており、なかなかにスマホゲームしている身としてはなかなかに深刻な問題です。どれくらいまでがセーフな領域でどこまでがアウトなのかはやっている人たちによりけりであり、私は軽く1年に数万くらい課金する人でこれがセーフなのかはわかりませんが自分が欲しいのが当たった時はすごくうれしくなったり、予想外なのが当たった時はすごく驚かされます。そしてそのキャラの魅力に気づいてすごくそのキャラが好きになります。


　とりあえず自分の思いのままに書いてみましたが見ている人はどうでしょうか、楽しめましたか、まだまだ自分でもこのゲームの魅力を紹介できたとは思えないので次回の日記でもFGOを話題にした日記で書いていこうと思います。













    1日目ー３
    　次に書くときは明日には書こうと思います。後書くページ数ですが長くても3，4ページになると思うのでそこまでは長くならないと思います。


　ではみなさんも良きゲームライフを送ってください。では皆様ゆめゆめ悪魔に体を乗っ取られないようにお気をつけて（このネタわかる人いるかな？）また明日みなさまにお会いできることを待ち望んでいます。







